
Střídavá kampaň - kampaňový systém volby scénářů pro Mordheim

Střídání – verze 2

Scénáře jsou rozdělené do tří skupin, všichni  hráči nejprve hází na scénář z první skupiny, pak z druhé skupiny a nakonec ze třetí skupiny

	skupina 1:
	charakter scénáře:

	2-3 výběr scénáře
	

	4 - seberou, co není přivázané - Khemri 2005 
	vydělají oba středně

	5 - obrana tábora - Tábor06 
	vydělají oba mírně

	6 - náhodné setkání - klasika 
	vydělají oba středně

	7 - honba za chaotitem - klasika 
	vydělají oba středně

	8 - lov vlků - Kislevitka 
	vydělají oba středně

	9 - ochrana tržiště - uzlová kampaň 
	mohou vydělat oba středně

	10 - zničte obelisk - uzlová kampaň 
	vydělají oba středně až hodně

	11-12 výběr scénáře
	

	skupina 2:
	

	2-3 výběr scénáře
	

	4 - okupace - upravená klasika 
	bez doplňkového výdělku

	5 - pouliční boj - klasika 
	malá doplňková odměna ve zkušenosti

	6 - prorážení - klasika 
	doplňková odměna ve zkušenosti

	7 - šarvátka - klasika 
	bez doplňkového výdělku

	8 - osobní záležitost - Oko0405 
	bez doplňkového výdělku

	9 - obsaďte kopec - Oko0506 
	bez doplňkového výdělku

	10 – skákání po ostrovech - Oko0405 
	malá doplňková odměna ve zkušenosti

	11 - 12 výběr scénáře
	

	skupina 3:
	

	2-3 výběr scénáře
	

	4 - průsmykem černého ohně - Averland 
	malá doplňková odměna ve zkušenosti

	5 - ochrana expedice - Tábor06 
	vydělá vítěz středně

	6 - strážní věž - Reikland 
	vydělá vítěz hodně

	7 - ukrytý poklad - klasika 
	vydělá vítěz středně

	8 - chyťte kacíře - Stirland 
	vydělá vítěz hodně

	9 – vypsaná odměna - EiF 
	vydělá vítěz hodně

	10 - nápis na zdi - FO 75
	mohou vydělat oba mírně až středně

	11-12 výběr scénáře
	

	
	



